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A mi madre,
que siempre quiso comprarme un piano

¢A quién va dirigido este libro?

Este libro estd desarrollado atendiendo al curriculo del médulo de Animacién Musical
en Vivo del Ciclo de Formacion Profesional de Video Disc-Jockey y Sonido. Por tanto y
en primer lugar, estd dirigido tanto a profesores como alumnos de este ciclo.

Estd destinado a aquellos profesores que, no siendo profesionales del sector, imparten
estas ensefianzas sin tener materiales de referencia sistematizados. Podran utilizarlo
perfectamente para el desarrollo de sus programaciones didacticas, habida cuenta de
gue éste es el primer manual en espafiol que recopila y desarrolla los contenidos del
modulo de animaciéon musical.

Estd dirigido a los alumnos de este ciclo porque en él encontraran el soporte necesario
para adquirir los conocimientos fundamentales relacionados con la materia, asi como
la base imprescindible para desarrollar su futura carrera profesional como disc-jockeys.

Pero también ha sido escrito pensando en todos los DJs, desde principiantes hasta
profesionales, que, hartos de navegar por internet buscando opiniones, recursos y
consejos, tengan en esta obra una recopilacién exhaustiva y completa de todas las
areas que debe dominar un DJ polivalente, asi como una referencia fundamentada de
los aspectos tedricos y técnicos relacionados con la profesion.



Convenciones generales

Tal vez, una de las cosas que te sorprenda de este manual es la utilizacion de un lenguaje
llano y ameno para explicar conceptos tedricos y técnicos. La idea es que cualquier per-
sona, sin conocimientos previos y sin supervision, pueda introducirse en el mundo de la
animacién musical sin tropezarse con la barrera de un lenguaje excesivamente formal.

Esta lleno de guifios, expresiones informales y referencias a la cultura popular, escapando
de la tradicién de que un manual o un libro de texto deben ser serios y dogmaticos. La
idea es que cada uno construya el conocimiento sobre el que ya tiene, de manera que
pueda llegar a expresarlo con sus propias palabras.

Por ello, también el libro a menudo esta lleno de contexto, de literatura, de “rollo”
introductorio, en lugar de ir directamente al grano esquematizando lo relevante. Y es
gue es precisamente ese contexto el que da sentido a los datos, a la fria informacion
técnica, a la par que ameniza la lectura. En todo caso, eres libre de leerlo a tu manera.

La eleccion del lenguaje y el contexto también contempla la perspectiva pedagdgica,
pensando en que pueda ser utilizado por profesores para impartir clases invertidas, en
las que sea el alumno el que estudie los materiales previamente a las clases y que las
clases sean mas orientadas hacia la practica y la resolucion de dudas.

Hay muchos términos en inglés porque, aunque tienen traduccion, en el mundillo se
utilizan en su versién inglesa. Tiene sentido, ya que este oficio ha nacido y evolucionado
principalmente en entornos de habla inglesa y es muy comun referirse a determinados
componentes de los equipos y técnicas en sus términos de origen. Ademds, el manual
no se plantea como objetivo la normalizacién lingliistica ni nada que se le parezca.

A lo largo del manual encontrards diferentes tablas de colores:

e En azul: son tablas de propuestas de ejercicios o actividades practicas. Puedes
hacerlas o no. Son sélo propuestas, pero son muy recomendables. Este oficio
sin la practica no tiene sentido.

e Enverde: consejos, trucos y reflexiones acerca de un tema concreto.

e El resto de tablas, en gris, son descriptivas o desarrollan procedimientos o tu-
toriales concretos.



Como esta organizado el libro

El libro esta organizado siguiendo una secuencia légica de contenidos, pero no una
secuencia ldgica de aprendizaje, porque los contenidos son transversales a cada fase
del aprendizaje. Me explico:

Si vas a poner musica, primero deberds saber algo de musica, cémo estd hecha, cdmo
nos hace sentir lo que nos hace sentir. Luego tendras que saber en qué formatos y
calidades la puedes pinchar y cdmo organizarlos. Tendrds que conocer el funciona-
miento de los equipos antes de comenzar con la practica mdas elemental. Luego irds
progresando con la técnica hasta que tengas el nivel suficiente como para enfrentarte
al publico. Este es el orden Idgico.

Pero en realidad aprenderas varias cosas a la vez: elegiras algo de musica, practicards
algunas técnicas, compraras algo de equipo y te expondras al publico como parte de
tu aprendizaje. A medida que progreses, querras saber mas de la musica, necesitaras
mayor organizacién, aprovechar mejor los equipos y dominar técnicas mds complejas,
con lo que puedes usar el libro a saltos: un poco de esto, un poco de lo otro, aunque
te recomendamos que, antes de nada, le eches un vistazo general para entender la di-
mensién del oficio y no perderte aspectos fundamentales que ignoras o das por hechos.

En el primer capitulo encontrards todo lo referente a la composicién musical que un DJ
deberia saber. La mayoria de ellos son ajenos a los aspectos mds avanzados y sobreviven,
pero si quieres ser bueno de verdad, deberias tenerlos en cuenta.

En el segundo capitulo se detallan los diferentes formatos de audio utilizados profe-
sionalmente y el proceso de creacidn, organizacion y gestiéon de una coleccion musical
tanto personal como para una organizacidon o empresa. La calidad de los formatos y la
organizacién marcan una linea divisoria entre los aficionados y los profesionales.

En el tercer capitulo hallaras toda la informacidn relevante sobre la tecnologia DJ: cables,
equipos, calidades, procedimientos. Eso si, no entramos en detalles de funcionamiento
de equipos especificos. Para eso existen los manuales técnicos y de usuario con los que
deberds familiarizarte.

En el cuarto capitulo vienen descritas todas las técnicas de DJ, desde las mas basicas
hasta las avanzadas. El grado de profundizacion en cada una de ellas es diverso en
funcidon de su importancia y su dificultad. Técnicas muy especificas como las de scratch
y beat juggling estan esbozadas, pero su desarrollo requeriria de manuales y cursos es-
pecificos. Otras son tan abiertas, como el uso de efectos de audio, que las proponemos
para desarrollarlas a través de la experimentacién y la practica personal.



El capitulo 5 estd pensado para preparar al DJ ante cualquier tipo de evento en directo,
rompiendo el mito de que mas alla de la sesidon nocturna en clubes y discotecas el DJ
no existe. En él damos las claves fundamentales sobre la planificaciéon y organizacién
de eventos de animacién musical, asi como las estrategias para salir airoso del directo.
No temas, dedicamos extensa atencidn a la pista de baile.

Por ultimo, en el capitulo 6 hablamos de la faceta mas antigua del DJ y su origen, asi
como un ambito de gran proyeccion profesional: el DJ de radio. En él explicamos cémo
realizar un programa de radio de tipo musical o cémo llevar el sonido de cualquier
programa de radio.



Indice general

(A quién va dirigido este libro?.........cccccoviiiiinnnn 3
Convenciones generales............ccoccceveieiiccrnccniecnnnee. 4
COmo estd organizado el libro ........ccccevvvcvviiiinninnnee. 5
Capitulo 1
Estructura musical..........ceeeeeevneeeeeecerrsneeeeeneens 17
INtrodUCCION. ... 17
La musica: manual de instrucciones..........cccceeveeveevveecveecneenne.. 17
(Qué opcion te representa MEJOI? .........ccoceueucucuemcmemeueueremerenennas 18
1.1 Elementos de la musica
0 5 15 1 5 5 o T ST
1.1.2 Lamelodia....coeeceeceieceeeeeeeceeeeeeee e
O BRCT IF=TP=03s 4 Vo) o 1 1= TS
O 0 155 0 V= 2T
115 E1 tHMDTE weoeeeieeeeeeeeeeeeeeee e
1.1.5.1 La envolvente de SONIAO.......c.cceeieveieuiericieieeereeeeeteeeee e
1.2 Secciones de instrumentos musicales................... 28
1.2.1 La PeICUSION.......uviiiiiiiiiciciceiecieieeieeee e 29
1.2.2 Las lineas de bajo........cccccoeiuiiiiiiiiciiicccccccceennes 30
1.2.3 Instrumentos melddicos y de acompafiamiento.............. 31
1.3 Estructura musical ........coovevveiivveiieiieieieeeeeieeeeens 33
1.3.1 Estructura ritmiCa.......cceceeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeee e 33
1.3.1.1 EITH@MPO oot 33
1.3.1.2 Las fiGUTaS.......cruiiricciciiice s 36
1.3.1.3 El COMPAS...eviiiiiiiiriiiicicesciceci et 39
1.3.1.4 Los patrones ritmiCos........ccecrurmiricunieiicininiesiciece s 42
1.3.2 Estructura armoOniCa.........eccueeeeeeeueeeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeennes 46
1.3.2.1 La tonalidad........ccooeeuiieieiceeeceeieeieeeteetee ettt ev e 46
1.3.2.2 EL@QCOTAE....ocuictiiieeeeeeteteeeeeteeeteetee ettt ettt ene s s as e esenenene 57
1.3.2.3 La progresion armoniCa........cceuwrveurieereeninecenicisesesecsesessssssessssesnnes 62
1.3.3 Secciones y progresion de un tema musical.... .67
1.3.3.1 La frase y el periodo ..o 67
1.3.3.2 LA SECCION .....vecvieveeeeveereteeete ettt ettt ev et es e e st et essesesensensesenserens 73
1.3.3.3 La @Structura ClASICA .......ceeveeereereieeereereteeeee et eve s s 76
1.3.3.4 La estructura progresiva.........cocoeeeceeiieceiniiiciecesesssse s 77



Capitulo 2
La coleccion musical....eeeeeeeeeeeeeecceeeneccernnnnn.83

Introduccion........cooeeiiininiiiiii 83
La importancia de la seleccion musical.........c.ccccooevvciiiicnnne 83
2.1 Los soportes de audio........ccecevvveuerrueirienciencnnnnee 85
2.1.1 Pequefia prehistoria de la grabacion y reproduccion
de SONIAO ... 85
2.1.2 Audio analdgico versus audio digital............cccocevennenn 87
2.1.3 Los soportes de audio analdgico.........ccccceeueeccuiuruccunne 88
2.1.3.1 El disco de vinilo
2.1.3.2 La cinta MagnétiCa........cocovueuercmnicinieicieieiecescse s 96
2.1.4 Formatos y soportes de audio digital............cccccoceeueee. 100
2.1.4.1 Caracteristicas del audio digital .......cc.ccccoovrvrmneniicricniniiciccne, 100
2.1.4.2 Formatos digitales .........cc..cccoovviimniiininiciiiicnccc s
2.1.4.2.1 Formatos sin compresion .. .
2.1.4.2.2 Formatos comprimidos.......c..ccoeuririniiiniicincnicnccecece s
2.1.4.3 Consideraciones sobre el audio digital........ccccccoeoviriiinricicnricninnnee. 106
2.1.4.4 Soportes digitales .
2.1.4.4.1 Los discos 6pticos: CD, DVD y mini-diSc..........ccovvvvvvercrneniceninnne. 108
2.1.4.4.2 La cinta magnética de audio digital .........cccocooevrriininnicnnne. 111
2.1.4.4.3 Las memorias informaticas .
2.1.4.5 Digitalizacion de un formato analdgico ..........cccocvvevvieiicirinrceninnnee. 116
2.2 La coleccion musical.........cccoeeuiiininiiiicnininnee, 123
2.2.1 Construyendo una coleccion ............cccccccreecciiccncnne. 123
2.2.1.1 Mtisica de calidad.........ccooeuvieiiiniciiccc s 123
2.2.1.2 Mtsica Ul ...
2.2.1.3 Estilo personal.. .
2.2.1.4 Cantidad......covuiieiiiicc s
2.2.1.5 Soportes y formatos de calidad ........cccccovvviiniiiincie 125
2.2.1.6 Mantenimiento .
2.2.1.7 Fuentes de informacion .........c..cccoeuericininiicincnicsceeecece s 126
2.2.1.8 Derechos de propiedad intelectual ..........cccocovurviriciiniicicncnnne. 131
2.2.2 Organizacion de la coleccion ... 132
2.2.2.1 Criterios de clasificacion de archivos sonoros...........ccccccueeeveceniennnee. 132
2.2.2.1.1 Clasificacion de archivos de efectos especiales.............cccocovurcuinnnee. 132
2.2.2.1.2 Muestras de sonido de instrumentos musicales o efectos
para produccion MUSICal .........ccoveviuriciiricieiece s
2.2.2.1.3 Podcast o programas de radio... .
2.2.2.1.4 Campanas de publicidad........cccccccoeririiiniieniniccicces
2.2.2.1.5 Archivos musicales.........cccooeuruririinicinieiicicc s
2.2.2.2 Clasificacion y catalogacion de una coleccién musical .. .
2.2.2.2.1 Coleccion de soportes fiSicos ...
2.2.2.2.2 Coleccién en formatos digitales...........cccccoeverriiriciiniciiccnnne.
2.2.2.3 Gestién de la coleccion digital con software .
2.2.2.3.1 Criterios de organizacion de la coleccion digital .........cccccoevveennnee.
2.2.2.3.2 Gestion de la coleccion con iTunes..........c.oceeevcriciicciciecniceniennes
2.2.2.3.3 Aplicaciones de analisis de tempo y tonalidad .........c..cccecovuevunnnnnce.



Capitulo 3
Equipos y configuracion de DJ...................157
INtrOAUCCION ..o 157
Animacién musical, tecnologia y sociedad de consumo....... 157
3.1 Cables y conectores..........cccoeeueeirvnieieccninnennee. 159
3.1.1 Conceptos previos....... ...159
3.1.1.1 Right-left................. 159
3.1.1.2 Machos y hembras...... .. 160
3.1.1.3 Sefial caliente/senal fria................ .. 160
3.1.1.4 Sefial balanceada/no balanceada ... .. 161
3.1.1.5 Cables VErsus CONECEOTES ......c.cceeeeveeeerereereereeeieereereeeeeeaeecseeseeseesesseeseens 162
3.1.2 Conectores... ...163
B2 T RCA ettt ettt e a et et e eteeae et et e ene s esreeaeens 163
3.122 TSy TRS. .. 164
3.123 XLR...... .. 166

3.1.2.4 Speakon.. .. 166
3.1.25DIN....... .. 167
3.1.2.6 USB .. .. 167
3.1.2.7 RJ-45............ .. 169
3.1.2.8 Adaptadores .........cccouciieiiiininiiiic s 170
3.2 EQUIPOS ..ottt 172
3.2.1 TOCAAISCOS ..cvveevenreeereieeieeiieteee et eeee et sre e saeeaesreeaeneeas 172
3.2.1.1 Funcionamiento DASICO ........cevrereeueririeretiieieieeete et 173

3.2.1.2 Caracteristicas de un tocadiscos profesional de DJ .

3.2.1.3 Partes del tocadiscos..........ccceueuiueirueiciiniciniia 174
3.2.1.4 Ajustes y calibrado .........ccccoevirririiinninn .. 178
3.2.1.5 Marcas y modelos de tocadiscos para DJ .........cccccevenniiiniiicninins 180
3.2.2 Reproductores digitales.................. ..181
3.2.2.1 Funcionamiento DASiCO .........ccovurvurvniinininiincincinciriennns .. 182
3.2.2.2 Caracteristicas de un reproductor digital profesional .. 182
3.2.2.3 Partes de un tocadiscos digital.........cccooeuvrriiiiininnnns .. 183
3.2.2.4 Marcas y modelos de reproductores de CD .........cccccoeuviviriiniicinnnnes 187
3.2.3 Mesas de mezcla ........cccccevueuririiiininnnnns .. 187
3.2.3.1 Funcionamiento basico . .. 189
3.2.3.2 TIPOS wvoveiererereicicicicieisis s .. 190
3.2.3.3 Partes de una mesa de mezcla para DJ..... .. 191
3.2.3.4 Marcas y modelos de mesas de mezcla.........ccccoouvuciriniinciniicnninnes 197
3.2.4 Software y hardware para DJ ............ ..198
3.2.4.1 Software...................... .. 199

3.2.4.2 Superficies de control. ..202
3.2.4.3 Interfaz de audio........cccoueviueicicicician ..205
3.2.4.4 Sistemas de control por c6digo de tiempo........ccccucuviciiiricincinicnnee 207

3.2.5 Monitorizacion.........coceeveeveeveereeeennns ...210
3.2.5.1 Auriculares.

3.2.5.2 IMIONILOTES ..ottt sttt ettt sttt eaeens 214
3.2.6 Efectos e instrumentos... ...216
3.2.6.1 EFECLOS wvovveviiinieiieieieeeieetete ettt et sa et a e eneaesene 216
3.2.6.2 Cajas de ritmos. .218
3.2.6.3 Samplers .........ccvvueunne .218

3.2.6.4 Secuenciadores de bajo . .
3.2.6.5 Equipo de sonido PA.........cccooiiiiiiiiiiiic 219



3.3 Instalacion y montaje..........ccccoovvvvivininininiicicnnnen.
331 ELDJ SCIUP .ttt

3.3.1.1 Setup de tocadiscos para vinilo analégico .
3.3.1.2 Setup de vinilos de codigo de tHempo .........cccvcvuiriciviniiciricicriees
3.3.1.3 Setup de reproductores digitales para DJ ........cccccovuvniiviniinninnncnn
3.3.1.4 Setup de controladora .
3.3.1.5 Setups COMPIEJOS .....vuvurvviiiieriiiicieiicee s
3.3.2MONLtaJe ...coovviviiiiiiiii
3.3.2.1 Flujo de la sefal .
3.3.2.2 Previos o preamplificadores..........cccccoeuoeuiiviiiiniiiniiiciiiccces
3.3.2.3 Orden de conexiones y encendido..........ccoceurivimrrriniccininicnciniiciene

3.3.3 Prueba de sonido........ccccoueuiiiiiiiiiiiiiiiiiis
3.3.4 Incidencias y solucion de problemas..........ccccccccvurueueee 232

Capitulo 4

La tECNICA coveveevrrereeeeeeeeeecesesesssssssssssssssssssssssssns 241

Introduccion........ccocciiiniiiiiiiiiice 241
El hombre contra la maquina ........coceeevvvevevervennnercrene 241

4.1 Control de lasefal ....eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 242

4.1.1 Saturacion y distorsion...........ccccceeeecccrecccceeecnns 242
4.1.1.1 Saturacion analogica .
4.1.1.2 Saturacion digital..........ccocvieiiiniiiinii s

4.1.2 Las etapas de ganancia ..........cceccceeevevicciininicncininiiicccens 245

4.1.2.1 Primera etapa: los reproductores ...

4.1.2.2 Segunda etapa: la mesa de mezclas .. ...246
4.1.2.2.1 La ganancia...........cocoeevvvevevrennennnnnnns ...247
4.1.2.2.2 El fader de canal.... ...248
4.1.2.2.3 E1 VOIUMEN 1HASEET ... e 249
4.1.2.3 Tercera etapa: la amplificacion .........ccccevvvviiviniiiiiciicciicccccees 250
4.2 Ecualizacion correctiva .........ccccevieiccccnineennne. 254
4.2.1 Equilibrio frecuencial del audio ........cccccceeveiirncnnce 255
4.2.2 Equiparacioén frecuencial entre temas .........ccccoceeeuenee. 260
4.3 La preescucha .......ccccoceeiieiiieiiciniice, 262
4.3.1 Técnicas de preescucha ..........ccccoeeeeeccieecceeeecnnns 263
4.3.1.1 Preescucha para seleccionar temas y CUes ...........covuvuerreicmenrinccnenenns 263
4.3.1.2 Preescucha para comparar temas .
4.3.1.3 Preescucha para SINCrONIZar...........cooveuriicuniniiiciniceeecse s
4.3.1.4 Preescucha para monitorizar la mezcla..........cccccoevreviivinciniiccnnnnns 265
4.4 Cueing: puntos de insercion
4.4.1 Cueing con VINIlOS.......ccevviiiiiiiiiiccccccccccees
4.4.2 Cueing en soportes digitales..........cccovvviiiiniiinnnnnn.
4.4.2.1 Cueing con reproductores de CD....
4.4.2.2 HOt CUBS vttt
B4.2.3 LOOPS ..ottt
4.4.2.4 Cues, hot cues y [00ps CON SOfFWATE .........cocvvvueueuniiiiieiicieiiiie e
4.5 Beatmatching: sincronizacion de tiempos .......... 275

4.5.1 Conceptos previos



4.5.1.1 PulSO ¥ PEICUSION......covuiiiiiciiiciiicicc e 276
4.5.1.2 Tempo y tiempo. La fase.......ccccocvvriiiieiiiniiicncciccecccees 276
4.5.2 Técnicas de SinCronizacion.............ccoceevvvvcceeiniienenennn. 278
4.5.2.1 Sincronizacion manual con tocadiSCoS ..........ovvvrvcvciicicieieie e 278
4.5.2.2 Sincronizado manual con reproductores digitales y controladoras 284
4.5.2.3 Ayudas a la SINCroNizZacion...........ccccevieirieicincniciieccececs s 285
4.6 Cutting y fading: cambios al corte y fundidos....288
4.6.1 Cambios al COTte ......covviimiriiiiiiiiccce 288
4.6.1.1 COrtes SIN PAUSA.....cvververirierieiicieieiccie et 288
4.6.1.2 COrtes CON PAUSA....vueurverircrrieiicieieieicae e nens 290
4.6.1.3 Cutting-in. Cortes de iNSercion.........ccoceuvvvvvuvcnicincciienicecsccenes 290

4.6.2 Fading .....ccccovvevvivinciiiniiiccine e 291
4.6.2.1 Fade in o fundido de entrada............ccceeveveeeeeveeeereieeeeceeeeeeereeevene 291
4.6.2.2 Fade out o fundido de salida.........cc.cevevivveveiiiiveeieieeeeeeeeeeeeereeeine 292
4.6.2.3 Crossfade o fundido cruzado.........cccccvveviiviicincniciiciccecces 292

4.6.3 COMDINACIONES ...cvveeeviieieeeieeeie et 292

4.7 Phrasing: mezcla a frase .........cccocecevveevvrccinnennnn 293

4.7.1 Eleccién de puntos de mezcla ........cccoveveeeeiieviviciciccnennns 293

4.7.2 Progresion de la mezcla................. e 296

4.7.2.1 FUNAIdO CTUZAdO0...cveeeeinieieeiiieiceeeieeeeteeeeee et anes 296
4.7.2.2 FUNAIAO-COTEE.....vevieiereeieieieicieieetete ettt ssesesannas 296
4.7.2.3 FAde 11-FAAC OUE ...veueeeeeeeeeneeisieieeeeieeee ettt enaenene 297
4.7.2.4 Fade in-Mezcla-Fade 0ut 0 COTEE ....vovrrirrereirrieieerieieeeieieeseeieeeeesesennes 298
4.7.2.5 Mezclas MUIPIES .......cocvieiiiiciicccc s 299
4.7.3 Técnicas de control de la sefial en la mezcla .300

4.7.3.1 Control del volumen en la mezcla ........c.coceveeniecrrciciiciceee e 300
4.7.3.2 Ecualizacion en la mezcla........ccvueveveveeieniencncccccccee e 302
4.7.3.2.1 Intercambio de Graves.........c.ccceeeueurieiireiieininici s 302
4.7.3.2.2 Control de medios y agudos..........ccceueurmviricniciniciicicccces 304
4.8 Gestion del tempo ... 305
4.8.1 Lineas de tempPoO ......ccceuvevererirerireririricireeeeeeeeeeeeeeeeeeennes 305
4.8.1.1 Linea de tempo CONStaNte...........covuvcmriueirmeiercnccecnencecceins 305
4.8.1.2 Linea de tempo Progresiva.........cccoceurieirrecinmicnniciineicnsisscsscesseesins 306

4.8.1.3 Linea de bloques de tempo variable .........c.ccccocovuriiriinninincnicinnnee 307
4.8.2 Técnicas para variar el tempo en una sesion.................. 308
4.9 Mezcla armoOniCa ......cceeveevereerieneneneneeeeeeeeneens 310
4.9.1 Temas de la misma tonalidad .......c.cccovevevcrnncccnnnennes 311
4.9.2 Temas con tonalidades relativas .......c.cocecccceeverercecnnuenaes 312
4.9.3 Temas de tonalidades vecinas ........c.ccoeecceerrrercecnnnennes 312
4.9.4 Otras modulaciones y cambios de energia .................... 313
4.10 Ecualizacion creativa .........ccceceveeereeeeeeneeeenn 316
4.10.1 Realces y atenuaciones ...........cccccceeveeevereeerereeeeneueeeennnas 316
4.10.2 FAIETOS ettt 317
4.10.3 Transiciones e intercambios de bandas .........c.c.cooeue.c.c. 319
4.10.3.1 Filtros para transiciones entre temas...........cccceoeurieericreicmncnicnnnennes 319
4.10.3.2 Fade in'y fade out con EQ .....c.ccovviiiiniciiiiicccccccces 319
4.10.3.3 Intercambios de graves...........ccoeueurieiiimniienieniniee s 320
4.10.3.4 Intercambio de medios ¥ agudos ..........ccceueuvericiriniiciniiicncnes 321
4.11 Procesamiento con efectos ......c..cccceceevvrvveeeneene 323



4.11.1 Controles generales de los efectos .........cccccovvrecunce. 323
4.11.2 Modos de insercién, envio y control ............cccccceeueee. 324
4.11.3 Principales efectos para DJ ................. ..324

4.11.3.1 Reverberacion..........c.ccceevvurence ... 324
4.11.3.2 Delays y ecos....... .. 325
4.11.3.3 Flanger y phaser .. ...326
41134 FIlTOS ..ot 327
4.11.3.5 Efectos de afinacion y warping ..., 328
4.11.3.6 Loopers y efectos de DUffer ... 328
4.12 Técnicas basicas de scratching y beat juggling ..329
4121 SCrALCH ettt 329
4.12.1.1 Elementos necesarios para la practica de scratch . .330
4.12.1.2 Método de transcripcion para scratch ................

4.12.1.3 Técnicas basicas
4.12.2 Beat JUQIING ......cccovvviuiiiiiiiiiiiiiiiiciiiiics
4.12.3 Otros efectos con tocadiscos

Capitulo 5
Eventos ... 339
INtroducCiOn........ccooveueeieieiniciniiciicicceeccee 339
El dia seflalado.......cccocouvevirirererinirirriccenceeeee s 339
5.1 Preparacion de un evento .........cccoceeeeeeereecnnen. 340
5.1.1 Caracteristicas del evento.............cccccceveueerrccccncccnne. 340
5.1.1.1 Tipos de @VENLOS .........ccvuiuruiiiiiiiiiiiii s 341
5.1.1.2 Ubicacién y espacio ...343
5.1.1.3 Temporalizacion................. .. 344
5.1.1.4 Caracteristicas del publico .. ...346
5.1.1.5 Necesidades técnicas............. ...349
5.1.2 El rider tECNICO ..c.cuuiuiuiuiiiiiiiiccciciccccccecece e 350
5.1.2.1 Elementos del rider técnico de un evento.........c.cccuevvcevcvvccicenicnnnes 350
5.1.2.2 Rider de sala
5.1.2.3 Rider del DJ ...t
5.1.3 Gestion de materiales y eqUIpPOS .......cccccveecccucccncnne 355
5.1.4 La escaleta ........ccoeueurininiinnninncnnns
5.1.5 La hoja de ruta
5.1.6 Preseleccion musical para el evento .........cccccccvvcucnnnee 363
5.1.6.1 Segun el tipo de evento..........cccccoeuveuvicricnnnne ...363
5.1.6.2 Segun el publico objetivo.. ..365
5.1.6.3 Segun la duracion....... ...366
5.1.6.4 Otros condicionantes..........c.c.ccovuevricrerevnicneiniicnennnes ..370
5.1.7 Gestién de listas para eventos con software ... 371
5.1.7.1 Creacion de listas en iTunes.........ccccocovvvuvveciccivcnicnnne. ..371
5.1.7.2 Gestién con software de DJ........... ..373
5.1.7.3 Listas de reproduccion automatica..........ccveuvvrvcuricriceicnncnicninnnens 375
5.2 Desarrollo del evento ... 377



5.2.1 Roles de coordinacion en eventos ............ccceevevvervevenenns 377
5.2.2 Procedimientos y eventualidades en el desarrollo
el VENTO .o 379
5.2.2.1 MONEAJE....ouiveiiiicieiiciieci s 379
5.2.2.2 Prueba de sonido............. ...380
5.2.2.3 Cambios de tltima hora................ ...380
5.2.2.4 Compartir escenario con otros DJs.........cccoevuvieiniinininiceniceicnns 381
5.2.2.5 Pinchar en diferentes €SCeNArios .........ovveerervererrrierererisseessssesesessesesnnnns 381

5.2.2.6 Problemas técnicos
5.2.2.7 Desmontaje y recogida

5.2.3 La sesi0n en direCto .......coceceueerenuevererenieiererenenrereeneneenerenens
5.2.3.1 Perfiles del D] y del ptblico
5.2.3.2 Warming up o calentamiento............cccceuevreiniinerniniceiniceceeeens 383
5.2.3.3 Continuidad y progresion...........cccoeveviiiienicniciineincscsenenes 384
5.2.3.4 Observacion y retroalimentacion del publico ..... ...384
5.2.3.5 Criterios técnicos y musicales para elegir tema .. .. 386
5.2.3.6 Narrativa......c.ccccoeeviiviicinns ...387
5.2.3.7 Sesion compartida con otros DJs........cccocveviiniciiiniicniccnicces 388
5.2.4 Personalidad e imagen del DJ... SO 389
5.3 Cuestiones legales, contractuales
Y NOIMAtiVAS c.ocvcviieiiiiiiic 390
5.3.1 Presupuesto y contratacion ............cccccceceecucucucucrecnenenee 390
5.3.2 Sobre la propiedad intelectual y derechos
deimagen ... 391
5.3.3 Proteccion de la salud frente al ruido ......cccoeeeverecncnencne 391
5.3.4 Actuacion ante emergencias .........c.cocoeeeuerereuereueremenenenens 393
Capitulo 6
El DJ de radio.....ccccceeverccercncrcunccnncsencanscanesneesss 397
INtroducCion ........ccceeveevcnicininiceercce e 397
Dias de radio y musica. Un poco de historia ..........ccccceeueeee 397
6.1 Los programas de radio y sus elementos ......... 400
6.1.1 Conceptos generales ...........cccoviuiivininiiiiinniiciiicens
6.1.1.1 Programa, parrilla, género, féormula..
6.1.1.2 Tipos de programas de 1adio.........cccoevveivniniiicininiieisceecee
6.1.2 Elementos de un programa de radio .........cccccccceueueneeee. 403
6.1.2.1 Las SECCIONES......c.cuiuiiiuiiiiiiiiiiiiiiiciciccici s 403
6.1.2.2 Una pequena pausa para la publicidad.........cccccoevvviviiininicinnnnnne 404
6.1.3 El ambiente Sonoro ........c.c.eecueee. ....406

6.1.3.1 Las senales sonoras.....

6.1.3.2 Los efectos sonoros..... ... 408
6.1.3.3 El silencio.............. ... 409
6.1.3.4 La IMUSICA e.vevevieieveeiiieteeie et eeste e ese st st sessssesesassesesessesesannas 410
6.1.3.5 LOS Planos SONOTOS .........cccurueiimrieiniiininiicieseie s 412



6.1.4 La conduccion: la palabra en la radio .......c.ccceevverereence. 414
6.1.4.1 EIHEXEO oot 415
6.1.4.2La VOZ .oovvieiriiriieiiae
6.1.4.3 Tipos de locutores y estilos ..
6.1.4.4 Técnicas de locucion..........

6.2 Preparacion de un programa de
radio musical

0.2.1 Laidea ..ccocoovvveiiiiiiii s
6.2.2 La pauta ..o
6.2.3 El guion radiofOnico .........ccoeeeeevenininencncncciccccnnes ...430
6.2.3.1 Terminologia e instrucciones basicas...........ccoeuvuviuriiiriniicciniicninnans 431
6.2.3.2 Elaboracion del guion ............ccceeuee. ..432
6.2.3.3 Tipos de guion......... ..434
6.2.4 Seleccion y elaboracion del material
SOTIOTO .eeivivetetcnitetesee ettt 436
6.2.4.1 Seleccién musical para radio..........cccccvueenieiiceiiciiiccncs 436
6.2.4.2 Seleccién, grabacion y edicion de efectos sonoros... ..437
6.2.4.3 Edicion de cufias y cortinillas ...........cccecvvciiieiciiinincnicicca 441
6.3 Realizacion de un programa
de radio ..o 445
6.3.1 El estudio de radio .........cccevvvviviiiiiiniinciccce 445
6.3.1.1 E110CUOTI0. c...ouiiieiiiiii s 446
6.3.1.2 La sala de control........ .. 447
6.3.1.3 Equipamientos basicos.. .. 448
6.3.1.4 Software para la emision de programas de radio..........ccccccvuvviririnnnee 451
6.3.2 Coordinacion en directo .........cccceeeueeee. ...453
6.3.2.1 La €SCaleta.......ccoevuiuieiecrcicicce s 453
6.3.2.2 Mensajes en off: jerga y MimiCa........ccceueurieuicmniemicinicinieiicseiesscnines 455
6.3.3 EMision online ..., 457
6.3.3.1 Grabacion y ediCiOn ..o 458
6.3.3.2 Podcasting ............. .. 460
6.3.3.3 LiV€ SHCAMING c.vvrvrveviiriirieiiicieie e 461



