
1

Estructura musical



2

Técnicas de animación musical en vivo

——,

Manual didáctico para el DJ profesional. 
Técnicas de animación musical en vivo
© Pablo Blanco
© De la edición: PUBLICACIONES ALTARIA, S.L.
Se ha puesto el máximo interés en ofrecer al lector una información completa y precisa. No 
obstante, PUBLICACIONES ALTARIA, S.L. no asume ninguna responsabilidad derivada del 
uso, ni tampoco por cualquier violación de patentes y otros derechos de terceros que pudieran 
ocurrir mientras este libro esté destinado a la utilización de afi cionados o a la enseñanza. Las 
marcas o nombres mencionados son únicamente a título informativo y son propiedad de sus 
registros legales.

Reservados todos los derechos.

Ninguna parte de este libro puede ser reproducida, registrada en sistema de almacenamiento 
o transmitida de ninguna forma ni por cualquier procedimiento, ya sea electrónico, mecánico, 
reprográfi co, magnético o cualquier otro. Queda también prohibida la distribución, alquiler, 
traducción o exportación sin la autorización previa y por escrito de PUBLICACIONES ALTA-
RIA, S.L.

ISBN: 978-84-947319-5-2
Depósito legal: B 1648-2018
Revisado por: Sonia Vives y Carlos Martínez
Fotografía cubierta: DJ Grobas, por Virginia De Díaz. sitio web: cargocollective.com/virginiade
Fotografía portada capítulo 5: Virginia De Díaz.
Fotografía contraportada capítulo 5: Andy Pérez.
Resto de fotografías del libro: Sandra García Rey
Para las fotografías del capítulo 6, han cedido sus instalaciones y su imagen: 
CUAC FM, A radio comunitaria de A Coruña.
Todas las fotos han sido cedidas por los autores para este libro y sólo podrán reproducirse 
citando la fuente y el autor de las mismas.
Impreso en España - Printed in Spain

Editado por: 
PUBLICACIONES ALTARIA, S.L.
info@altariaeditorial.com
Tel. 935161966
Barcelona
CONSULTE NUESTRO CATÁLOGO POR INTERNET:
http://www.altariaeditorial.com
Podrá estar al corriente de todas las novedades.



3

Estructura musical

¿A quién va dirigido este libro?
Este libro está desarrollado atendiendo al currículo del módulo de Animación Musical 
en Vivo del Ciclo de Formación Profesional de Vídeo Disc-Jockey y Sonido. Por tanto y 
en primer lugar, está dirigido tanto a profesores como alumnos de este ciclo.

Está desƟ nado a aquellos profesores que, no siendo profesionales del sector, imparten 
estas enseñanzas sin tener materiales de referencia sistemaƟ zados. Podrán uƟ lizarlo 
perfectamente para el desarrollo de sus programaciones didácƟ cas, habida cuenta de 
que éste es el primer manual en español que recopila y desarrolla los contenidos del 
módulo de animación musical. 

Está dirigido a los alumnos de este ciclo porque en él encontrarán el soporte necesario 
para adquirir los conocimientos fundamentales relacionados con la materia, así como 
la base imprescindible para desarrollar su futura carrera profesional como disc-jockeys.

Pero también ha sido escrito pensando en todos los DJs, desde principiantes hasta 
profesionales, que, hartos de navegar por internet buscando opiniones, recursos y 
consejos, tengan en esta obra una recopilación exhausƟ va y completa de todas las 
áreas que debe dominar un DJ polivalente, así como una referencia fundamentada de 
los aspectos teóricos y técnicos relacionados con la profesión.

A mi madre, 
que siempre quiso comprarme un piano
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Convenciones generales
Tal vez, una de las cosas que te sorprenda de este manual es la uƟ lización de un lenguaje 
llano y ameno para explicar conceptos teóricos y técnicos. La idea es que cualquier per-
sona, sin conocimientos previos y sin supervisión, pueda introducirse en el mundo de la 
animación musical sin tropezarse con la barrera de un lenguaje excesivamente formal.

Está lleno de guiños, expresiones informales y referencias a la cultura popular, escapando 
de la tradición de que un manual o un libro de texto deben ser serios y dogmáƟ cos. La 
idea es que cada uno construya el conocimiento sobre el que ya Ɵ ene, de manera que 
pueda llegar a expresarlo con sus propias palabras. 

Por ello, también el libro a menudo está lleno de contexto, de literatura, de “rollo” 
introductorio, en lugar de ir directamente al grano esquemaƟ zando lo relevante. Y es 
que es precisamente ese contexto el que da senƟ do a los datos, a la fría información 
técnica, a la par que ameniza la lectura. En todo caso, eres libre de leerlo a tu manera. 

La elección del lenguaje y el contexto también contempla la perspecƟ va pedagógica, 
pensando en que pueda ser uƟ lizado por profesores para imparƟ r clases inverƟ das, en 
las que sea el alumno el que estudie los materiales previamente a las clases y que las 
clases sean más orientadas hacia la prácƟ ca y la resolución de dudas.

Hay muchos términos en inglés porque, aunque Ɵ enen traducción, en el mundillo se 
uƟ lizan en su versión inglesa. Tiene senƟ do, ya que este ofi cio ha nacido y evolucionado 
principalmente en entornos de habla inglesa y es muy común referirse a determinados 
componentes de los equipos y técnicas en sus términos de origen. Además, el manual 
no se plantea como objeƟ vo la normalización lingüísƟ ca ni nada que se le parezca.

A lo largo del manual encontrarás diferentes tablas de colores: 

• En azul: son tablas de propuestas de ejercicios o acƟ vidades prácƟ cas. Puedes 
hacerlas o no. Son sólo propuestas, pero son muy recomendables. Este ofi cio 
sin la prácƟ ca no Ɵ ene senƟ do.

• En verde: consejos, trucos y refl exiones acerca de un tema concreto.

• El resto de tablas, en gris, son descripƟ vas o desarrollan procedimientos o tu-
toriales concretos.
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Cómo está organizado el libro
El libro está organizado siguiendo una secuencia lógica de contenidos, pero no una 
secuencia lógica de aprendizaje, porque los contenidos son transversales a cada fase 
del aprendizaje. Me explico:

Si vas a poner música, primero deberás saber algo de música, cómo está hecha, cómo 
nos hace senƟ r lo que nos hace senƟ r. Luego tendrás que saber en qué formatos y 
calidades la puedes pinchar y cómo organizarlos. Tendrás que conocer el funciona-
miento de los equipos antes de comenzar con la prácƟ ca más elemental. Luego irás 
progresando con la técnica hasta que tengas el nivel sufi ciente como para enfrentarte 
al público. Éste es el orden lógico.

Pero en realidad aprenderás varias cosas a la vez: elegirás algo de música, pracƟ carás 
algunas técnicas, comprarás algo de equipo y te expondrás al público como parte de 
tu aprendizaje. A medida que progreses, querrás saber más de la música, necesitarás 
mayor organización, aprovechar mejor los equipos y dominar técnicas más complejas, 
con lo que puedes usar el libro a saltos: un poco de esto, un poco de lo otro, aunque 
te recomendamos que, antes de nada, le eches un vistazo general para entender la di-
mensión del ofi cio y no perderte aspectos fundamentales que ignoras o das por hechos.

En el primer capítulo encontrarás todo lo referente a la composición musical que un DJ 
debería saber. La mayoría de ellos son ajenos a los aspectos más avanzados y sobreviven, 
pero si quieres ser bueno de verdad, deberías tenerlos en cuenta.

En el segundo capítulo se detallan los diferentes formatos de audio uƟ lizados profe-
sionalmente y el proceso de creación, organización y gesƟ ón de una colección musical 
tanto personal como para una organización o empresa. La calidad de los formatos y la 
organización marcan una línea divisoria entre los afi cionados y los profesionales.

En el tercer capítulo hallarás toda la información relevante sobre la tecnología DJ: cables, 
equipos, calidades, procedimientos. Eso sí, no entramos en detalles de funcionamiento 
de equipos específi cos. Para eso existen los manuales técnicos y de usuario con los que 
deberás familiarizarte. 

En el cuarto capítulo vienen descritas todas las técnicas de DJ, desde las más básicas 
hasta las avanzadas. El grado de profundización en cada una de ellas es diverso en 
función de su importancia y su difi cultad. Técnicas muy específi cas como las de scratch 
y beat juggling están esbozadas, pero su desarrollo requeriría de manuales y cursos es-
pecífi cos. Otras son tan abiertas, como el uso de efectos de audio, que las proponemos 
para desarrollarlas a través de la experimentación y la práctica personal.
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El capítulo 5 está pensado para preparar al DJ ante cualquier Ɵ po de evento en directo, 
rompiendo el mito de que más allá de la sesión nocturna en clubes y discotecas el DJ 
no existe. En él damos las claves fundamentales sobre la planifi cación y organización 
de eventos de animación musical, así como las estrategias para salir airoso del directo. 
No temas, dedicamos extensa atención a la pista de baile.

Por úlƟ mo, en el capítulo 6 hablamos de la faceta más anƟ gua del DJ y su origen, así 
como un ámbito de gran proyección profesional: el DJ de radio. En él explicamos cómo 
realizar un programa de radio de Ɵ po musical o cómo llevar el sonido de cualquier 
programa de radio.
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