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Animacion visual en vivo

Desde nuestro sitio web www.altariaeditorial.com se po-

dran descargar tutoriales y videos para ampliar los conteni-
dos del libro.

En la pagina web www.christianlefreak.com podemos
encontrar tutoriales para ampliar los contenidos del libro.







¢A quién va dirigido este libro?

Este libro se integra completamente en el curriculum oficial del médulo de
Animacidn visual en vivo del Ciclo Formativo de Grado Medio de VJ o Video
Disc-Jockey y Sonido que imparte el autor como profesor especialista.

Va dirigido a todas las personas interesadas en iniciarse en el mundo de las
visuales e iluminacidn para espectaculos como conciertos, teatro o salas de
fiestas en general.

Es perfecto para comenzar en el mundo audiovisual y de la programacién
de iluminacion espectacular. Ayudara a tener una buena base para alguien
que quiera seguir ampliando conocimientos en el futuro.
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